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はじめ(こ 


このたびは、蝶な製品をお買い上げいただきまして、まこと(こありびとうございます。 
本書では、 3 D 機能の使用方法や、お使い I こなる5えでのを意事項を説明しています。 
本書をよ<お読み(こなり、正し<お使いいただきますよ5お願いいたします。 


3 D 機能を安全にお使いいただ < ためじ 


• 化過敏の既往症のある方、臓 I こ疾患のある方、てんかんを患っている方、年配の方、 
体調不良の方は、 3 D 映像の視聴を控えて<ださし、。 

• 3 D 映像の視聴中(こソ下ような症がを感じた場合は、ただち(こ視聴を中止してくださし、。 

-吐き気、知覚•視覚の異常を感じる 

-方向感覚を喪失する 
-眼精疲巧を感じる 
■ 姿勢び不安定になる 
-映像び多重 I こ見える 

- 3 D の凹凸び逆 I こ見える 

- 3 D を立体的(こ感じ(こくし、 

-疲れを感じる 

-気分び悪<なる 

• 3 D 映画などを視聴する場合は、1作品の視聴ごと I こ適度 I こ休憩を取ってください。ス IJ ジ 
ブルの 3 D 映像を作る場合は、30〜60分を目安 I こ適度 I こ休憩を取って<ださし、。 

• 3 D 映像の視聴年齢 I こついては、およそ5〜6歳上を目安 I こしてくださし、。 

• お子様び視聴するときは、疲労や不快感などじ巧する自覚症がびわかりじ<いため、保 
護者の方び視聴環境の調整や目の疲れびないかを意して < ださし、。 

• 3 D 映像を安を(こご利用いただくためのを意事項などの詳細は、 「3 DC 安をガイドライン」 
をご覧く ださい。 (http://www.3dc.grjp/jp/index.htiTil) 

3 D 機能を正しくお使いいただくためじ、「1.2 3 D 表示機能をお使い(こなる5えでのミ主意」 
ちご覧 < ださし、。 




このマニュアルの表記について 


•画面例およびイラストについて 

表記されている画面およびイラストは一例です。お使いの機種やモデルによって、画面およ 
びイラストび若干異なることびあります。また、イラストは説明の都合上、本来接続されて 
いるクーブル類を省略していることびあります。 


参本文中の記号について 

本文中に記載されている記号じは、次のよ5な意味びあります。 



憧国 


お使い I こなるときのを意点や、してはいけないことを記述しています。 

必ずお読み < ださし、。 

^^oint 

操作(こ関連することを記述しています。必要(こ麻じてお読みくださし、。 

D 

冊子のマニュアルを表しています。 


•製品などの呼び方について 

このマニュアルでは製品名称などを、次のよ5(こ略して表記しています。 


製品名称 

このマニュアルでの表記 

Fujitsu PowerDVD 9 3 D Player 

PowerDVD 

Corel ® WinDVD ® 

WinDVD 


•商標および著作権について 

Blu-ray (ブルーレイ）、 Blu-ray Disc (ブルーレイディスク）、 Blu-ray 3 D (ブルーレイ 3 D ) 
は、ブルーレイディスクアソシエーションの商標です。 

Corel 、 Corel の□ゴ、 WinDVD は Corel Corporation およびその関連をなの商標または登録商 

標です。 

PowerDVD はサイバー IJ ンク株式会なの商標です。 

その他の各製品名は、各なの商標、または登録商標です。 

その他の各製品は、各なの著作物です。 


Copyright FUJITSU LIMITED 2011 













^ お使い I こなる前 I こ 

1. お使いじなる前に 


本章では、 3D 機能でできること、 3D 機能を使5ときのを意事項など(こついて説明します。 

1.1 このパソコンでできること 


このパソコンでは、付属の 3D コンバージョンパネルをディスプレイ(こ取り付けることで、 3D メ 
ガネをかけず(こ 3D 機能を楽しをことびできます。 


■ 見る 

reiu-ray 3D™」(こ巧麻した映像や放送されている 3D 番 
組をパソコンで楽しをことびできます。 



■ 変換する 


市販されている DVD の映画コンテンツを、 
3D 映像(こ変換して楽しめます。 



■ 作る 

パソコン(こ搭載されている左ち2つの Web カメラ 
で、ス IJ ジブルの 3D 写真や 3D 動画を作ることびで 
きます。 



《 上記の画像は、効果をわかりやす< したイメージです。 

《 3D 映像の表示方式は複数を巧するため、 Blu-rayDisc をご購入の際や、本パソコンじインストールされている 

ソフトウIアソ外の 3D コンテンツをご利用*ご購入の際は、必ず事前(こ巧麻が況をご確認<ださい。また、 
それらコンテンツの動作じついては、各コンテンツのメーカーへお問い合わせくださし、。 
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1.2 3 D 表示機能をお使い I こなる 5 えでのを意 


1.2 3 D 表示機能をお使い(こなる5えでのを意 


• 左ちのカメラからの映像び入れ替わったが態で作成した 3 D コンテンツを視聴すると、視 
覚疲巧や不快感の原因(こなるため、左ちのカメラ映像び正しい設定であることを確 i 忍し 
てください。設定方法 I こついては「4.1ス IJ ジブル 3 D コンテンツの作成」の「カメラの初 
期設定をする」をご覧 < ださし、。 

• 3 D 映像の視聴は、吐き気、知覚-視覚の異常や方向感覚の喪失、眼精疲巧、姿勢び不安 
定(こなるなどの症がを引き起こす可能性びあるため、転倒のおそれびある場所でパソコ 
ンをお使い I こならないでくださし、。 

• 必ず指定された位置で視聴して<ださい。それ外の位置から視聴を続けると、眼精疲 
巧の原因となる場合びあります。 

• 3 D コンバージョンパネルは、 3 D 映像を視聴するときソ外は取り巧けないでくださし、。 

• 3 D コンバージョンノ \°ネルは純正品をお使いくださし、。 

• 3 D コンバージョンパネルを取り巧けてち、すべての表示び 3 D 表示(こはなるむけではあり 
ません。 


• 液晶ディスプレイじは、市販の保護フィル厶を貼らないで<ださい。保護フィル厶を貝占 
ると、保護フィル厶びちつがを拡散させる効果じより、画面の化（左目用•ち目用の映 
像）び混ざって目 I こ届いてしま5ため、 3 D 映像として i 忍識することびできなくなる場合 
びあります。 

• 映像や個人差によって、 3 D 映像として見え(こくい場合びあります。 

• 画面 I こ干渉縮（縮模様のよ5なちの）び目立つことびありますび、故障ではありません。 

• 3 D 表示機能をお使い(こなるときは、顔を傾けず、両目を水平(こしたが態でご覧くださし、。 

• 3 D 映像を視聴できる位置は、ディスプレイ左ちの端から左(こ100°、ちじ100°の角度、 
正面から約100〜 160 cm の距離です。また、正常 I こ視聴できる位置 I こは個人差びあります。 
視聴範囲ので左ち I こ移動して確 i 忍してくださし、。 



r -1 

' 100〜 160 cm ' 

(上から見た図） 

このマニュアルの冒頭 I こ記載している、 r 3 D 機能を安を(こお使いいただくため(こ」ちご覧く 
ださし、。 
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^ お使いじなる前 I こ_ 

1.3 3 D 表示を視聴するため(こ 


■ 3 D コンバージョンパネルを取り巧ける/取り外す 

3 D 表示を視聴するためじは、ディスプレイ(こ 3 D コンバージョンパネルを取り付ける必要び 
あります。 3 D コンバージョンパネルの取り巧け方/取り外し方は次のとおりです。 



• 3 D コンバージョンパネルの取り付け/取り外しの際は、手などをけびしないようごを意 
くださし、。 

• 3 D コンバージョンパネルは、じ(降の操作説明で指示びあったとき(こ取り付けるよう(こし 
てください。それソ外のときじ取り付けると、画面の表示び見づらくなり、操作し(こく 
くなる場合びあります。 


3D コンバージョンパネルを取りがける 


1 • ディスプレイに 3 D コンバージョンノ\°ネルを差し込みます。 

3 D コンバージョンパネルの下部を、ディスプレイ面の下部(こある溝(こ合わせて差し 
込んで < ださし、。 




• 3 D コンバージョンパネルをディスプレイ下部の溝(こ差し送む際は、ディスプレイ表面 
を傷つけなし^よ5 ( こごを意 < ださし、。 



• 3 D コンバージョンパネルは、下図のよう(こやや湾巧しているため、ディスプレイ下部 
の溝 I こ差し込むときは、パネル両端びしっかり差し込まれていることを確 i 忍してくだ 
さし、。 

(上から見た図） 
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1.3 3 D 表示を視聴するため(こ 


3D コンバージョンパネルを取り外す 

1. ディスプレイの左ちにあるパネル取り外しボタンを同時に押しなびら、 3 D コンバー 
ジョンパみレの取つ手を持って取り外します。 


パネル取り 
外しボタン 



パネル取り 
外しボタン 


■ 3 D コンバージョンパネルの取りおい(こついて 

• 3 D コンバージョンパネルは、このパソコンで 3 D 表示を視聴するじ(外の用途(こ使用しなし、 
でくださし、。 

• 3 D コンバージョンパネル(こ異常•故障びあったときはただろ(こ使用を中止してくださし、。 

• 3 D コンバージョンパネルを分解したり、表面(こシールなどを貼ったりしないでくださし、。 

• 3 D コンバージョンパネルは水分、温度、湿度の影響を受けやすく、損傷しやすい性質を 
ちっています。取りおい(こはごを意<ださし、。 

■強< 押したり、擦ったりしないで < ださし、。 

-直射曰化の当たる場所やヒーター付近などの高温(こなる場所(こ放置しないで<ださし、。 

-投げたり、落とすなどの強い衝撃をちえないでくださし、。 

-ミちれは、乾いた柔らかい巧で巧き取ってください。シンブーやベンジン、清掃用スプレー、 
洗剤など（液体のちの）は絶巧(こ使用しないで<ださし、。 

-水滴び付着したときは、すぐ I こ乾いたやわらかい巧で軽く拭き取ってくださし、。 

• 3 D コンバージョンパネルをご使用(こならないときは、付属のスタンド(こ立てて、お子様 
の手の届かなし^ところ I こ保管して < ださし、。 

スタンドは、下のよ51こ組み立ててご使用<ださし、。 



3 D コンバージョンパネル(こついてのミ主意は、0『取お説明書 J の「安を上のごを意」ちご覧く 
ださし、。 
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^ 3 D コンテンツを見る 

2. 3 D コンテンツを見る 


本章では、 3 D 映画を収録した Blu-ray の再生、 3 D のテレビ番組の視聴など、 3 D コンテンツを見 
る方法(こついて説明します。 


2.1 Blu - ray を再生する 


このパソコンでは、 Blu-ray 3 D ™ (こ巧麻したディスクや Blu-ray (こ保存した 3 D 番組を再生する 
ことびできます。 

再生の手順は次のとおりです。 

1. ディスクをセットします。 


2 . 


ディスクをセツトする方法 I こついては、 D 『取扱説明書がをご覧<ださし、。 

「自動再生」ウィンドウび'表示されたら、 「 Blu - ray ビデオの再生」をクリックします。 



初めて 3 D コンテンツを再生する場合は、次のようなメッセージび表示されるので、 
「いいえ」をク IJ ックします。「はい」をク IJ ックした場合は、表示されるウィンドウ 
で 「0 K 」 をク IJ ックします。 


3D ムービーがお楽しみしただけるようにな0まし 
た。互換’性の統デイス：?レイ巧 W スをご利用 
の場合は、 Fujitsu PowerDV 防 3D Player U' 
3D ム-ビイ)隹生が可能でず。30デイ;けレイ 


3D 峡像の視聴は円偏巧でボによる機器では 
3D メガネをき用、クラスレス方式による微器で 
は最通な視胺距雜(視胺距雜についてはを装 
置の説巧害をご貫くださいた正しし備惊方向に 
よりご真ください。 

また 3D 巧像の視][まやにお巧や不快を感じ 
た時は視腺をやがしが谋を取ってくださし U 木 
憩をしてら改善しなし場合は、視腺をや止して 


ぃぃ K 1 


ディスクの再生び開始されます。 
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2.2 3D 番組を見る 


4. 3 D コンバージョンパネルを取り付けて、視聴します。 

視聴び終わったら、 3 D コンバージョンパネルを取り外します。 

Ooint 3 D ディスプレイの設定(こついて 

再生するコンテンツ I こよっては、 3 D ディスプレイの設定の変更び必要な揚合びあります。 
再生を停止してから、ウィンドウち下の回3 (3 D ディスプレイ設定を開く）をク IJ ックし、 
表示される 「3 D ディスプレイの設定」ウィンドウで設定を変更して < ださし、。 

• Blu - ray 3 D ™ を再生する場合 

「BD 3 D 再生を有効(こする」び回(こなっていることを確 i 忍してくださし、。 

• Blu - ray (こ保をした 3 D 番組を再生する場合 

「サイドバイサイド形式で保をされたディスク再生を有効 I こする」び图になっているこ 
とを確 i 忍してくださし、。 

• 3 D のコンテンツを 2 D で再生する場合 

「BD 3 D 再生を有効(こする」の固をク IJ ックして S (こします。 


3D ディスブレイの設定 ? X 

f 梦 jsD 3 D 再をを有娜こずる 
し^30函配确寸法(ィンチ)： 

— 1 因 

[ヴ] サイド" イサイド化まで保存されたディスウ再をを有細こする 

巧 勒函ファイルわよぴ DVD に 3 D を通用する 
♦ TrueTheater 3 D を保う 
3 D シーン深を 



2-2 3 D 番組を見る 


このパソコンでは、放送されている 3 D 番組を見ることびできます。 3 D 番組を見る手順は次 
のとおりです。 

テレビや IJ モコンの操作方法(こついては、0『テレビ操作ガイド J をご覧くださし、。 

1 . リモコンの〔テレビ】を押します。 

「 DigitaITVboxJ び起動します。 

2. 3 D 番組び放送されているチャンネル(こ切り誓えます。 

3. 3 D 番組び縦半分(こお割されて左ちに同じ映像び表示される揚合は、リモコンのい】 
を押します。 

3 D 番組びを画面で表示されます。 

み cint マウスで操作する揚合 

マウスで 2 D を 3 D 表示に切り替える手順は次のとおりです。 


1 . テレビ画面の上でマウスをク IJ ックします。 
メニューび表示されます。 
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2. 3 D コンテンツを見る 


2. ウィンドウち上の g ] をク IJ ックします。 3 D 表示に切り營むり 



3 D 番組びを画面で表示されます。 

4. 3 D コンバージョンパネルを取り付けて、視聴します。 

視聴び終わったら、 3 D コンバージョンパネルを取り外します。 

■ 3 D 番組を視聴する5えでのを意 

• 3 D 表示は 3 D 番組(こ巧麻した磯能です。 3 D 番組ソ外で、 IJ モコンのい】を押すなどの 3 D 
表示操作を行5と、テレビ画面び乱れる場合びあります。 

• 3 D 表示は、を画面で表示されます。 3 D 表示中(こウィンドウヴイブを変更することはでき 
ません。 

• 3 D 表示中(こメニューなどを表示すると、正しく 3 D 表示されない場合びありますのでごを 
意 < ださし、。 

• 「 DigitaITVbox 」 から DVD (こ書き出した 3 D 番組を、 3 D 表示することはできません。 

2,3サンプルコンテンツを見る 


このパソコン(こは、 3 D 再生用のサンプルコンテンツび搭載されています。 
サンプルコンテンツを再生する手順は次のとおりです。 


@ (スタート）►「すべてのプ□グラ厶 」 ►「Fujitsu PowerDVD9 3D Player」► 
「Fujitsu PowerDVD9 3D Player 」 の順にクリックします。 


初めて 3 D コンテンツを再生する場合は、次のようなメッセージび表示されるので、 
「いいえ」をク IJ ックします。「はい」をク IJ ックした場合は、表示されるウィンドウ 
で 「0 K 」 をク IJ ックします。 


3 D ム-ビ-がお楽しみしがだ版ようにな嚇し 
た。互換’性の麻ディスブレイデパイスをご利用 
の場合は 、 Fujitsu PowerDVOe 3 D Player で 
3 D ム-ビイ)島生が可能でず。 3 D デイスルイ 
を設定しまずか？ 

3 D 峡像の視聴は円偏光で式による機器では 
3 D メガネをき用、ヴラスレス方式による微器で 
は辰通な視腺距離(視お距雜についてはを装 
置の説巧まをご實くださいた正しし偏聴で巧に 
よりご真ください。 

また 3 D 峡像の視聴やに、お巧や不饮を感じ 
た時は視惊をやがしがおを取ってください。化 
憩をしてら巧きしな L 場合は、視岐を中止して 
ください。 
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2.3 サンプルコンテンツを見る 



3. 


4. 


設定を変更します。 

① 「動画ファイルおよび DVD (こ 3 D を適用する」の巧をク IJ ックして图 I こします。 

② 「 3 D メディアファイル再生を使用」の©をク IJ ックして@ I こします。 

⑤▼をク IJ ックし、「サイドバイサイド」を選択します。 

④ 「0 K 」 をク IJ ックします。 



Fuji な U ウフスレス30 


左右巧赏め切り換え； 



ウィンドウ左下の g (メディアを選択） ► W デイアファイルを開 <」の順(こクリッ 
クします。 
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^ 3 D コンテンツを見る_ 

5. サンプルコンテンツを選択します。 

① 「マイビデオ」一 「 Fujitsu 3 D 」 をク IJ ックします。 

② 動画ファイルをダブルク IJ ックします。 

⑤ 「0 K 」 をク IJ ックします。 



(画面は機種やが況 I こより異なります） 

動画ファイルの再生び開始されます。 

6. 3D コンバージョンノ\°ネルを取り付けて、視聴します。 

視聴び終わったら、 3 D コンバージョンパネルを取り外します。 

Ooint 次のような>(ッセージび表示される揚合 

「はい、磯能を一時停止します。」の©をク IJ ックして®じして、 「0 K 」 をク IJ ックします。 


@ ノ V イデフイニシヨンコンテンツ 

回 

イデコィニシヨシコシテンシを巧化しましち. A イデコィニシ3シコシテン、ツの巧生じは 

TrueTheaterLi か ting とス 7— トデインさーレース巧おの一時巧止をわめめします，す 
才ぐこ h らの拍1能を才3じしますが？ 

f かはい、巧おを一時巧止します ， j 


©いいえ、巧自巨を使用します， 


0ホ回、このイゥ b' •ヴを去示しない 
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3. 2 D コンテンツを 3 D コンテンツ(こ変換する 


3. 2 D コンテンツを 3 D コンテンツに変換する 


本章では、市販されている DVD のコンテンツを、 3 D (こ変換して見る方法(こついて説明します。 
• この機能を使5と元の映像と見え方 I こ差び出ます。 

• 営利目的、または公衆(こ視聴させることを目的として、この機能を利用して 2 D コンテン 
ツを 3 D (こ変換して表示すると、著作権法上で保護されている著作者の権利を侵害する恐 
れびあります。 

• 次のディスクは、 3 D 再生できません。 

- AVCREC 形式で録画された DVD 
- AVCHD 形式で記録された DVD 

-テレビ番組をダビング/移動（厶ーブ）した DVD や Blu-ray Disc 
- Blu-ray 3 D ™ (こ巧麻していない Blu-ray Disc 


再生の手順は次のとおりです。 


1. ディスクをセットします。 

ディスクをセットする方法 I こついては、0『取扱説明書がをご覧<ださし、。 

「自動再生」ウィンドウび表示されたり、 「 WinDVD 」 び起動した場合は、ウィンドウち 
上のをク IJ ックします。 


2 . 


0 (スタート）►「すべてのプ□グラ厶 」 ►「Fujitsu PowerDVD9 3D Player」► 
「Fujitsu PowerDVD9 3D Player 」 の順(こクリックします。 


初めて 3 D コンテンツを再生する場合は、次のようなメッセージび表示されるので、 
「いいえ」をク IJ ックします。「はい」をク IJ ックした場合は、表示されるウィンドウ 
で 「0 K 」 をク IJ ックします。 


3 D ム-ビ-がお梁しみしただ版ようになりまし 
た。互換’性の統デイスブレイ巧 X イスをご利用 
の場合は 、 Fujitsu PowerDVD 0 3 D Player で 
3 D ム-ビづ)再生が可能でず。 3 D デイ；けレイ 
を設定しまずか？ 

3 D 峡像の視惊は円偏光方式による微器では 
3 D イガネをき用、ヴラスレスで式による微器で 
(ま辰通な視憶距雜(視 S .ま距離についてはを装 
置の説日月きをご真くださいた正しし備聴方向に 
よりご真ください。 

また 3 D 巧イまの視惊やにあ巧や不’快を感じ 
た時は視惊をやがしなをを取ってください。化 
楚[をしてら巧きしなし嗎合は、視惊を中止して 
ください。 


はい 


しん1え 1 
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3. 2 D コンテンツを 3 D コンテンツ(こ変換する 



4. 設定を変更します。 

① 「動画ファイルおよび DVD (こ 3 D を適用する」の巧をク IJ ックして回(こします。 

② 「True Theater 3 D を使う」の，をク U ックして’4’(こします。 


5. 


⑤ 「0 K 」 をク IJ ックします。 



因麵っ' 
の…, 


I アイルおよび DVD に 3 D を適用する 


frueTheater 3 D を使う 
3 D シーン深さ： 


3 D メディアファイル再生をほ巧 
3 D 助画レイアウト： 


Fujitsu ウ フスレス 3 D 


左右そ脱め切り換え； 



□ (再生）をクリックします。 



ディスクの再生び開始されます。 


6. 3D コンバージョンノ\°ネルを取り付けて、視聴します。 

視聴び終わったら、 3 D コンバージョンパネルを取り外します。 
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4.1 ス U ジブル 3 D コンテンツの作成 


んオリジブル 3 D コンテンツを作成する 


このパソコンでは、搭載されている左ち2つの Web カメラで撮影すること(こより、ス IJ ジブルの 
3 D 写真や 3 D 動画を作ることびできます。本章では、ス IJ ジブルの 3 D コンテンツの作成方法、 
を意事項 I こついて説明します。 

4,1オリジブル 3D コンテンツの作成 


最初(こ Web カメラの初期設定を行ってから、 「3 D カメラビューアー」を使って 3 D コンテンツ 
を作成します。 


■ カメラの初期設定をする 

3 D 効果の強さは、見る位置(こよって変わります。ここでは、 3 D 表示を最適(こ楽しむための 
調整を行います。 

初期設定の手順は次のとおりです。 

1. @ (スタート）►「すべてのプ□グラ厶」►口 D カメラ」►口 D 力乂ラ設定」の順(こク 
IJ ックします。 

2. 「次へ」をクリックします。 


3 D カメラ巧を巧巧いホす。 

ずた3 D コンパーノヨン>> t ネルを取0がけな 1 1て<たさい。 



この後は、ソ下の順度で設定を行います。 

「初期設定の確 i 忍」までは、 3 D コンバージョンパネルを取り付けないでくださし、。 
-ちカメラの確認 
-左カメラの確認 
-上下の位置補正 
■ 左ちの位置補正 
-初期設定の確認 
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4. ス U ジブル 3 D コンテンツを作成する 


ちカメラの確認 

ちカメラの映像を確 i 忍します。 

1. 左力^ラを手（指）で隠して、映像び表示されていることを確認します。 



カメラの位置(こついては、0『取扱説明書がの「各部の名称と働き」をご覧くださし、。 

2. 正常(こ表示されているか確認します。 

① 正常 I こ表示されているか確認します。 

② 指で表示び隠れた場合は、「2. FJ Camera 」 を選択します。 

⑤上下反転している場合は、「180度回転」の□をク IJ ックして回じします。 



3. 補正び'終了したら、「次へ」をクリックします。 

左カメラの確認 

左カメラの映像を確 i 忍します。 

1. ちカメラを手（指）で隠して、映像び表示されていることを確認します。 

ちカメラを指で隠す 
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カメラの位置(こついては、0『取扱説明書がの「各部の名称と働き」をご覧<ださし、。 






































4.1 ス U ジブル 3 D コンテンツの作成 


2 . 正窜(こ表示されているか確認します。 

① 正常 I こ表示されているか確認します。 

② 指で表示び隠れた場合は、「1 .FJ Camera 」 を選択します。 

⑤上下反転している場合は、「180度回転」の固をク IJ ックして SI こします。 



3. 補正び終了したら、「次へ」をクリックします。 

ソ降の設定は、実際 I こ 3 D 視聴をする位置で調整を行って<ださい。 3 D 映像を効果的 I こ視聴 
できる推奨位置 I こついては、「1.2 3 D 表示機能をお使い I こなる5えでのを意」をご覧くださ 
し、。 

上下の位置補正 

合成映像の上下の表示位置を補正します。 

1 . スライダーをドラッグして、左ちのカメラの映像を上下(こ調整し、あなたの顔び上 
下方向に完全に一致するよ5に調整します。 

①スライダーをドラッグして、ブレを補正します。 

在ちの力;><5からのを示しています. 

«呆 a れている度««スライダーによって，上 T * n してください. 



2 . 補正び終了したら、「次へ」をクリックします。 


17 




4. ス U ジブル 3 D コンテンツを作成する 


左ちの位置補正 

合成映像の左ちの表示位置を補正します。 

1 . スライダーをドラッグして、左ちのカメラの映像を左ちに調整し、あなたの顔び左 
ち方向(こ完全(こ一致するよう(こ調整します。 

①スライダーをドラッグして、ブレを補正します。 


み >0々夕 >n(v6) 

をちのカメラ J 
«みされでいる««ちス 

がらのを巧《像を巧をしています. 

•ライダーによって，左お满»してくだまい. 

が 

W ぃ 



间 

瓣乂 


; 寺? 

1 

1 


たの 《 ザ 2 つ CJUIT，A 
■扫 AO だるよク CM ■レでくど 
11し <« 30 カイラ ユー ザーマニ 

— - 

t たのス 5 イダーによって 

端け■レ t けか、. «べ> ぃンが 


このブレを補正します 

2. 補正び終了したら、「次へ」をクリックします。 


初期設定の確認 

正し< 初期設定びできたか確 i 忍します。 

3 D コンバージョンパネルを取り側ブて、 3 D 表示び視聴できることを確 i 忍してくださし、。 
見えることを確 i 忍したら、 3 D コンバージョンパネルを取り外して、 「0 K 」 をク IJ ックしま 
す。 

正し<見えなしな易合は、「戻る」をク IJ ックし、上下の位置補正からやり直して<ださし、。 



これで、 3 D カメラの初期設定び完了しました。 

Ooint 初期設定び完了したら 

初期設定終了後は、「マイ IJ カバ IJ 」 でディスクイメージを作成しておくことをお勧めします。 
「マイ IJ カバ | J 」 I こついては、0『取扱説明書がのい\'ックアッスをご覧ください。 
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4.1 ス U ジブル 3 D コンテンツの作成 


■ 3 D コンテンツを作る 

パソコン(こ搭載されている左ち2つの Web カメラで、ス IJ ジブルの 3 D 写真や動画を作ること 
びできます。 

作った写真や動画を見る方法は、後述の「自分で作った 3 D コンテンツを見る」をご覧くださし、。 

1. @(スタート） ► 「すべてのプ□グラ厶」 ► 口〇力>(ラビューアー」 ► 口 D カメラビュー 
アー」の順にクリックします。 

「3 D カメラビューアー」び起動します。 

初めて 「3 D カメラビューアー」を起動する場合は、ライセンス同意画面び表示される 
ので、巧容を確 i 忍し、「はい」をク IJ ックします。 



警告メッセージび表示されたら、巧容を確 i 忍し 「0 K 」 をク IJ ックします。 


2. 3 D コンテンツを作ります。 

① 日 3 をク IJ ックします。 

警告メッセージび表示されたら、巧容を確 i 忍し 「0 K 」 をク IJ ックします。 

画面の表示び 3 D 表示(こ切り替わり、 3 D コンテンツを撮影できるが態(こなります。 

② 3 D コンバージョンパネルを取り側ブます。 

⑤写真を撮る場合は「スブップショット」を、動画を撮影する場合は「キャプ 
チャー」をク IJ ックします。 

終わったら、 3 D コンバージョンパネルを取り外します。 

「3 D カメラビューアー」のその他の磯能 I こついては、ヘルプをご覧くださし、。 










4. ス U ジブル 3 D コンテンツを作成する 


■ 自分で作った 3 D コンテンツを見る 

1. ® (スタート） ► 「すべてのプ□グラ厶」 ►「3 D カメラビューアー」 ► 口 D カメラビュー 
アー」の順(こク IJ ックします。 

「3 D カメラビューアー」び起動します。 

2. 撮影した写真や動画ファイルをダブルクリックすると、表示/再生ウィンドウび表 
示されます。 

撮影した写真や動画び表示/再生されます。 



撮影した写真-動画 


3. 3 D コンバージョンノ\°ネルを取り付けて、視聴します。 

表示/再生ウィンドウび表示されているが態で写真や動画ファイルをク IJ ックする 
と、表示び切り營わります。 

視聴び終わったら、 3 D コンバージョンパネルを取り外してくださし、。 

「3 D カメラビューアー」のその他の機能 I こついては、ヘルプをご覧くださし、。 


20 




4.2 困ったときの Q&A 


4,2困ったとさの Q&A 


作成した 3 D コンテンツび、うまく視聴できない場合の巧処法(こついて説明します。 


■「3 D 力^ラビューアー」の映像が上下逆(こなっている 


3 D カメラの初期設定を行ってください。初期設定(こついては、「4.1ス IJ ジブル 3 D コンテ 
ンツの作成」の「カメラの初期設定をする」をご覧<ださし、。 


■ 視聴する位置やパソコンの向きを変えたら、 3 D に見えなくなった 

「1.2 3 D 表示機能をお使いじなる5えでのを意」をご覧じなり、視聴び可能な位置で 3 D 表示 
をご覧 < ださし、。 

視聴する距離び変わった場合は、「4.1ス IJ ジブル 3 D コンテンツの作成」の「カメラの初期設 
定をする」をご覧じなり、 3 D カメラの初期設定を行って<ださし、。 


■ 視聴する位置やパソコンの向きを変えたら、立体映像び多重(こ見える 

「1.2 3 D 表示機能をお使い I こなる5えでのを意」をご覧じなり、視聴び可能な位置で 3 D 表示 
をご覧 < ださし、。 

視聴する距離び変わった場合は、「4.1ス IJ ジブル 3 D コンテンツの作成」の「カメラの初期設 
定をする」をご覧じなり、 3 D カメラの初期設定を行って<ださし、。 
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